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In cadrul siptimanii cu tema ”1 Tunie- Copii fericiti” am planificat o activitate de o zi cu
denumirea ”Ne jucam cu cifrele” care pornea de la Activitatile pe domenii experientiale cu
Domeniul Stiinte-Activitate matematica in care cifrele erau vedete principald. Mizand pe
recunoasterea cifrelor in limita 1-10, am pornit in aventura zilei la cumparaturi de bomboane
colorate pentru ziua de 1 Iunie pe al caror ambalaj era inscriptionate culori dar Si cifre
cunoscute de copii.

Activitatea pe domenii experientiale a continuat cu Activitatile liber alese care sunt
mereu preferate de copii deoarece le catalogheaza ca un ”’premiu surpriza,, ce are loc Tn urma
activitatii principale sau de ce nu Si Tnainte. Activitatea la centre este deosebit de variata de
fiecare data, avand numeroase materiale cu care copiii interactioneaza, ei dorind sa participe
cu entuziasm la fiecare centru pregatit.

Unul dintre centrele pregitite pentru aceasti zi a fost centrul JOC DE MASA - ” Borcanul
cu bomboane”.

Materialele pregatite pentru acest centru sunt: zaruri mari de joc, imagini laminate cu
borcane mari pe care sunt scrise mai multe cifre , cristale din sticld ce reprezinta
bomboanele, tavita pentru aruncat zarurile.

Desfasurarea jocului: copiii joacd in perechi fiecare avand borcanul sau pe care trebuie
sd 1l umple cu bomboane. Sarcina jocului este simpla, copiii arunca cele doud zaruri pe
care le au la dispozitie iar apoi aduna numarul de puncte de pe zar Si aSeaza 0”’bomboana”
in borcan acoperind cifra potrivitd . Castiga cel care reuSeSte primul sa umple borcanul cu
bomboane. Jocul este deosebit de interesant deoarece pune copiii intr-o situatie
problematica de a rezolva o mica adunare sau doar de a numadra punctele de pe zar Si
totodata de a recunoaste cifra invatata.

Ca impact asupra copiilor, jocul a fost distractiv, le-a educat rabdarea dar Si spiritul
competitiei. Cei care erau mereu dornici sa fie primii au inteles ca trebuie sa 1Si aStepte
randul Si ca nu Intotdeauna castigam iar dacd nu suntem castigatori nu trebuie sa fim
suparati ci sa ne bucuram de joc Si de prietenii cu care jucam.

Cel de-al doilea centru pregitit a fost centrul STIINTA- ” Insird bezele colorate”.
Materialele pregatite la acest centru au fost: margele colorate de diferite modele, tavite,
cartonaSe cu Snururi colorate.



Desfasurarea jocului: fiecare copil are un cartonaS cu Snururi colorate iar in dreptul fiecarui
Snur este scrisd o cifrd. Ei trebuie sd aleaga Si sa inSire pe fiecare Snur atatea margele cate
reprezinta bezelele cumpdrate avand grija ca pe fiecare Snurulet sa inSire alt model de
margele. Prin acest joc copiii iSi exerseazd deprinderile de motricitate find in timp ce InSira
margelele reuSind in acelaSi timp sa-Si consolideze raportarea cantitatii la numar. Jocul se
poate complica cerand copiilor sa inSire margele de culoarea Siretului respectiv.

Copiii au participat cu placere la aceasta activitate, el chiar Si-au imaginat ce aroma de
fruct ar putea avea fiecare “bezea” Si comunicand liber Si-au imaginat cui ar putea oferi
aceste Siraguri de bezele astfel reuSind sa-Si exprime sentimentele de afectiune fata de
ceilalti. Comunicand s-au verificat unii pe ceilalti dacd au inSirat suficiente "bezele” atat cat
le cerea sarcina jocului.

Un alt centru pregitit a fost centrul NISIP SI APA unde copiii s-au jucat jocul ”La pescuit”.
Materialele necesare sunt: masa luminoasa pentru apa Si nisip, peSti colorati cu inscriptionati
cu numere, apa sau bile hidrogel, pom -pomuri colorate, undite pensete.

Desfasurarea activitatii: Copiii sunt aSezati in jurul mesei luminoase cu undita in mana.Ei
trebuie si pescuiasca un peSte pe care este scrisi o cifrd. In functie de cifra gasita ei trebuie
sd aSeze atatea pom-pomuri colorate care reprezintd”’bomboanele” pe margine cu ajutorul
pensetelor.Jocul este deosebit de distractiv atat pentru copiii mari cat Si pentru cei mici. Este

2



un joc ce necesitd indemanare, atentie, un bun spirit de observatie Si binenteles copiii
exerseaza numaratul dar Si raportarea cifrei la numar. Jocul se poate organiza Si cu prilejul
Zilei Mondiale a Apei sau Zilei animalelor marine.

Ca activitate la ALA2 am ales in concordanta cu aceastd zi un JOC DISTRACTIV
deoarece copiii aveau nevoie de putin amuzament Si distractie tot in legatura cu cifrele Si
Ziua de 1 Iunie.. Jocul s-a numit ”Sufld bomboana uriaSa”si s-a desfaSurat in jurul unei mese
din sala de grupa.

Materialele necesare jocului sunt: masa, creion/cariocd, cuburi colorate din lemn, o bild
mare coloratd uSoara Si un pai.

Desfasurarea jocului: Copiii se aSeaza in jurul mesei Si li se cere sa scie o cifrd uriaSa iar
apoi peste liniile trasate vor aSeza cuburi de lemn astfel incat sd obtind un traseu in forma
cifrei alese. Dupa realizarea traseului vor aSeza "bomboana” uriaSa- care este bila- la un
capat al traseului apoi cu ajutorul unui pai vor sufla bila pana la capatul celalalt. Dupa cateva
incercari de antrenament vor incerca sd transporte bila dintr-n numar de suflari alese de
adversar. Castiga cel care reuSeSte sa conducd cel mai bine bila coordonandu-Si miScarile
Si suflul cel mai bine.

In urma acestui joc cei mici pot fi incurajati sa lucreze in echipa, sa se sfatuiasca in ce fel
sd construiasca traseul cifrei Sapte iar apoi individual sd-Si foloseasca coordonarea mana-
ochi-respiratie pentru a duce sarcina la bun sfarSit. Copiii sunt foarte bucuroSi ca reuSesc sa
realizeze traseul iar apoi pot incerca sa construiascd Si altul pornind de la alte diferite
invatate dar se poate exersa cu litere sau diferite
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